CE1-Situations de découverte-M2 R M A

CE1-M2 : LE MEMORY DES LONGUEURS
o Objectif

Retrouver la carte-mesure associée a une longueur d’un objet de la vie courante.

e Matériel
v' 9 cartes-objets
v' 9 cartes-mesures
v" une fiche de jeu

e Déroulement de I'activité
Jeu par trois : 2 joueurs et un controleur avec la fiche de jeu qu’il remplit au fur et a mesure.
Les deux autres éléeves jouent I'un contre I'autre.
On fait 3 parties : chaque éléve joue le réle de controleur a son tour.

Les deux types de cartes sont étalées de maniere séparée en deux carrés de 3 sur 3. Elles sont
posées faces cachées.
Chaque éléve a son tour retourne deux cartes, une dans chaque carré.

Trois cas peuvent se produire :

- Le joueur décide que les deux cartes qu’il vient de retourner ne peuvent pas se
marier (par exemple il a tiré la fourmi et la carte 23 km). Le contréleur vérifie qu’il a
raison, et attribue 1 point au joueur. Ce dernier repose les deux cartes a leur place,
faces cachées.

- Le joueur décide que les deux cartes qu’il vient de retourner peuvent se marier (par
exemple la régle et 20 cm). Le contrdleur vérifie qu’il a raison, et attribue 2 points
au joueur. Ce dernier repose les deux cartes a leur place, faces cachées.

- Le contréleur dit que le joueur s’est trompé. Il remet les cartes en place et passe son
tour. Il ne gagne pas de point.

La partie se termine quand les joueurs ont joué 5 coups. On compte les points au bout des 3
parties. A gagné celui qui totalise le plus de points.
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CE1-M2-matériel

Fiche de jeu

Joueur n°1 Joueur n°2 Joueur n°3

------------------------------------------------------------------------------------------------------

Nombre de points | Nombre de points | Nombre de points

controleur

controleur

controleur

Total des
points
Tableau des réponses
Cartes objets Cartes mesure
Panneau routier 23 km
Terrain de foot 100 m
Girafe 5m
Voiture formule 1 3m
Chien 50 cm
Regle d’écolier 20 cm
Ciseaux 14 cm
Trombone 3cm
Fourmi 1cm

. _________________________________________________________________________________________________|
AEI OU ATELIERS D’ENTRAINEMENT INDIVIDUALISE-F. DUQUESNE-BELFAIS ET M. A. GIRODET 1



CE1-Situations de découverte-M2 R M A

Cartes objets

4 )

GANNAT 23)

Terrain de f i
\ errain de foot / \Panneau routier /

4 N\ )

Fourmi Trombone

- J . J

a
A 4

A

Voiture formule 1

\ Chien / \ / \ Ciseaux )

AEI OU ATELIERS D’ENTRAINEMENT INDIVIDUALISE-F. DUQUESNE-BELFAIS ET M. A. GIRODET



CE1-Situations de découverte-M2

20 cm

50 cm

Cartes mesures

\_

5m

J

4 )
3m

\- /

4 )
3cm

\- /

4 )
100 m

- )

ROMA

4 )
1cm

- J

4 )
14 cm

- J

4 )
23 km

- J

AEI OU ATELIERS D’ENTRAINEMENT INDIVIDUALISE-F. DUQUESNE-BELFAIS ET M. A. GIRODET



