CM2-Situations de découverte-C1 REBMA

CM2-C1 LES ENQUETES DE INSPECTEUR PLUSMOINS

e Ce que les éleves doivent avoir construit en fin d’apprentissage
Donner un ordre de grandeur du résultat d’'une addition ou d’une soustraction de 2 nombres entiers
et calculer ces résultats en maitrisant un algorithme de calcul.

e Ce que les éléves doivent surmonter comme difficultés

S’habituer a arrondir des grands nombres a la puissance de 10 prées avant de se focaliser sur les calculs
avec une technique opératoire, le but étant que les éleves puissent contrdler leurs résultats en se
représentant approximativement les quantités et en s’appuyant sur les ordres de grandeur.

e Ce que les éleves doivent expérimenter

Prendre conscience qu’il existe différentes procédures pour trouver le résultat d’un calcul : par
approximation ou exactement. Les utiliser en raisonnant :

—sur le nombre de chiffres qui composent les nombres en jeu ;

—sur les puissances de 10 les plus proches ;

—en ligne ou en colonne ;

— en prenant des indices sur certains chiffres ;

— en utilisant des régles de calcul mental.

Premiére expérience (collective)

Compétence : effectuer un calcul exact ou approché, raisonné ou posé

Poser les cartes en trois tas (les cartes , les cartes Indice, les cartes Solution, faces cachées.
Tirer une carte enquéte et donner le calcul a résoudre a toute la classe. Laisser les éleves faire leur
calcul sur I'ardoise et au bout d’'un temps limité lire la carte indice correspondante.

Mise en commun
Faire une validation collective des résultats proposés et des stratégies utilisées. Vérifier avec la carte
solution correspondante.

Deuxiéme expérience par équipes de 2

Compétence : effectuer un calcul exact ou approché, raisonné ou posé

ClFeIREED Résoudre le plus d’enquétes

possible. Régle L'inspecteur Plusmoins tire au hasard
Le jeu se joue par deux. du JEU une carte Enquéte. Le maitre du jeu prend
les cartes Indice et Solution correspondantes.
I'inspecteur Plusmoins propose une solution et le maitre
Cartes Enquéte, cartes Indice et cartes du jeu la vérifie.
Solution. * Si la solution est bonne, l'inspecteur marque 2 points.

+ Si elle est fausse, le maitre du jeu lui lit la carte Indice.
» Si l'inspecteur donne alors la bonne solution, il marque
1 point. Sinon, il ne marque pas de point.

On recommence ensuite en inversant les réles.
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Exemple

Nora est l'inspecteur Plusmoins. Elle pioche la carte Enquéte ci-dessous et demande a Max de lire
la carte Indice. »

B —

¢
2748 -721 Y Calcule le nombre
9 2026 de centaines et
regarde le chiffre
2027 des unités.
O 1027
Trouve la solution
sans poser
le calcul. |

-

Elle commence a résoudre ['enquéte :

« Le nombre de centaines de 2 748 est 27 et le nombre de centaines de 721 est 7. Donc, le nombre
de centaines de 2 748 — 721 est 20. Ca ne peut pas étre 1027. Je regarde le chiffre des unités... »
Continuons ['enquéte de Nora en expliquant son raisonnement.

Mise en commun

Susciter des échanges entre les éléves afin de :

— lire et d’analyser la premiére partie de I'enquéte de Nora ;

—terminer son raisonnement.

Quand on fait la soustraction 2 748 — 721, le chiffre des unités ne peut étre que 7. Donc, puisqu’il reste
a choisir le résultat entre 2 027 et 2 026, ce ne peut étre que 2 027.

Variantes et différenciation possibles

- Limiter le temps, varier le nombre de cartes tirées par partie et le nombre de parties.

- Selon les difficultés des éleves, ne jouer qu’avec les cartes additions puis les cartes soustractions et

ensuite mélanger les deux types de cartes.

- Jouer de maniere simultanée : chaque joueur est le maitre du jeu de I'autre et chacun tire une carte
et a les cartes Indice et Solution de I'autre a portée de main.

- Cette situation est tres riche et pourra étre utilisée tout au long des semaines suivantes en activité

encadrée ou en autonomie.
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CM2-C1 LES ENQUETES DE L'INSPECTEUR PLUSMOINS

Cartes Enquéte (plus)

(-
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()

-
EEEE

Le résultat le plus Le résultat le plus
proche de : proche de :
3509 +101 9245 +7 181 7432+11 5634+8174
a. 10000 ? a. 10000 ?
b. 20 000 ? b. 20 000 ?
c.30000? c.30000?

J J

(
(ERTHEE]

J /

L . L
) o —

6734+ 12542 +13 25 468 + 134 207
64 389 + 1 001 17437 +1 100
a. 7859? a. 159665?
b.19289? b.38675?
c.19288? c.159675?
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Cartes Enquéte (moins)
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Le résultat le plus
proche de:

6278 -2828

a.4000?
b.3 000 ?
¢.2000?
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73527
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100000
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Le résultat le plus

proche de
725-112

a.500?
b. 600 ?
c.800?

64 145
+ 12427

y

.

2748-721

a.2026?
b.2027?
c.1027?

RBMA
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5836-101
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12475-11

J

43948
- 2461

.
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9534-2634

i

a.7100?
b. 6900 ?
c.6100?
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85783
- 12316
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Cartes Indice (plus)

(
=S

Ajoute 1
puis
ajoute 100.

.

f
EEEED

Cherche combien
de chiffres doit
avoir le résultat

et regarde les
chiffres des
unités.

\

-
EEEES

Ajoute
les milliers.

J

A\

-
EEEE

Cherche combien
de chiffres doit
avoir le résultat et
ajoute les dizaines
et les unités.

(

.

Ajoute 10
puis
ajoute 1.

(
(CIRERE

Ajoute
les milliers.

s

e .

Ajoute 1000
puis
ajoute 1.

.

REBMA

(
EEEED

Ajoute 1000
puis
ajoute 100.

i
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Cherche le Cherche le
complément a 10 complément a 10 N'oublie pas ) -
du chiffre des du chiffre des d'échanger l: gu:he pas
unités puis les unités puis les 10 unités e;. anger
compléments a 9 compléments a 9 contre 10 dizaines
des autres chiffres. des autres 1 dizaine. : contr.e
chiffres. centaine.

\_ . . J A\ . \_ P

Cartes Indice (moins)

-
EE=ED

e (-

-
EEEED S

Cherche le millier Calcule le nombre
le plus proche de Soustriis de centaines et Enléve 100
chacun des las cantaifias. regarde les puis
nombres. chiffres des enléve 1.
unités.

e i . F N J . P

FRANCOISE DUQUESNE-BELFAIS - MARIE-ALIX GIRODET 5



CM2-Situations de découverte-C1

7

.

Enléve 10
puis
enléve 1.

'3

e

N’oublie pas
d’échanger
1 dizaine
contre
10 unités.

(
EEEES

Enléve
d’abord
25 centaines
puis
1 centaine.

A\

-
==

Cherche le
complément a 10 du
chiffre des unités
puis les
compléments a 9
des autres chiffres.

-
EEE

N’oublie pas
d’échanger
1 centaine

contre

10 dizaines.

e

.
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Cartes Solution (plus)
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