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CP-G1 : se repérer dans l’espace 

Activités * fiche pour les élèves 

       Prénom ___________________ 

 

1.   Entoure les objets situés en-dessous du bureau.   

 

2. Dessine des X  ou des        dans les cases des étagères.  

 

a) Dessine une X  à gauche du bateau  
   

b) Dessine un      à droite du bateau  
  

 

c) Dessine deux  X X  au-dessous de la voiture  
 

 
 

d) Dessine deux             au-dessus du cartable  
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Prénom ___________________ 
 

3. Colorie en gris les poules à l’intérieur du poulailler. 
 

 

4. Place les jouets dans l’étagère. 

  
 

a) Le  
 

 

au-dessous  du  

 
b) La 
  

à droite de la                
 

c) Le 
  

au-dessous  
de la                 

et au-dessus 
du 

 
 

5. Barre les voitures qui tournent à gauche. 
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CP-G1 : se repérer dans l’espace 

Activités * correction pour l’enseignant 

1.   Entoure les objets situés en-dessous du bureau.   

 
2. Dessine des X  ou des        dans les cases des étagères.  

 

a) Dessine une X  à gauche du bateau  
   

b) Dessine un      à droite du bateau  
  

 

c) Dessine deux  X X  au-dessous de la voiture 
  

 
d) Dessine deux             au-dessus du cartable  

 
3. Colorie en gris les poules à l’intérieur du poulailler. 

 



CP-AEI-G1-N1 

  

AEI OU ATELIERS D’ENTRAINEMENT INDIVIDUALISE-F. DUQUESNE-BELFAIS ET M-A. GIRODET 4 

 

4. Place les jouets dans l’étagère.  
a) Le  

  

au-dessous  du  

 

b) La 
  

à droite de la                
 

c) Le 
  

au-dessous  
de la                 

et au-dessus 
du  

 

 
 

5. Barre les voitures qui tournent à gauche. 

 


