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CP-G6 : utiliser un quadrillage pour reproduire une figure
Activités ** fiche pour les éléves

Prénom

6. Reproduis le dessin.

7. Reproduis le poisson sur le quadrillage de droite.

8. Reproduis le camion a partir du point bleu.
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Prénom

9. Reproduis le chien.
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10. Reproduis le méme tapis.
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CP-G6 : utiliser un quadrillage pour reproduire une figure
Activités ** correction pour I’enseignant

6. Reproduis le dessin.

7. Reproduis le poisson sur le quadrillage de droite.

8. Reproduis le camion a partir du point bleu.
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9. Reproduis le chien.
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10. Reproduis le méme tapis.
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