CP-Situations de découverte-M6 R M A

CP-M6 : LES ACHATS

¢ Objectif

Constituer une somme d’argent demandée a I'aide du matériel.

e Matériel
- Cartes d’achat
- Piéces et billets

e Déroulement de I'activité

v’ 1% possibilité : activité collective
L’enseignant affiche au tableau une carte. Il demande aux éléves de chercher les piéces et ou les
billets nécessaires pour réaliser la somme d’argent adéquate.
Mise en commun et validation collective.
Faire apparaitre qu’il peut y avoir plusieurs facons de réaliser la somme d’argent demandée.

v’ 2¢me possibilité : par groupes des 2 ou 3
Les éléves sont répartis en petits groupes et dans chaque groupe un éléve jour le réle du banquier
et les autres sont les acheteurs.
Le banquier recoit des piéces et les acheteurs recoivent une carte achat et des billets (soit de 5 €,
soit de 10 €, un ou plusieurs billets selon les besoins). Pour payer I'achat qui correspond a la carte,
les éleves doivent poser sur la carte la somme exacte de I'achat. Du fait que les acheteurs n’ont
qgue des billets, ils doivent échanger des billets contre des piéces auprés du banquier.
On recommence le jeu en échangeant les roles : on redistribue une autre carte achat et d’autres
billets aux acheteurs et d’autres pieces au banquier.
Gagne le groupe d’éléves qui a réussi a payer le plus de cartes.
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Cartes d’achat
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