CP-situations de découverte-NC11 R M A

CP- NC11 : LES SOURIS ET LES ELEPHANTS

¢ Objectif

Connaitre les nombres jusqu’a 20.

e Matériel
- File numérique collective ou individuelle jusqu’a 20.
- 10 cartes souris.
- 10 cartes éléphants.

e Déroulement*
Activité collective et orale

v’ L’enseignant est le meneur. La file numérique est affichée au tableau. Les cartes sont
disposées en pile, faces retournées, devant I'enseignant.

v" Un éléve dit un nombre, par exemple 5. Il pioche une carte : soit une carte souris (plus
petit) soit une carte éléphant (plus grand) et la montre a la classe.

v’ L’éléve suivant doit dire alors un nouveau nombre en respectant la contrainte (par

exemple il peut dire 3 si la carte tirée est une souris ou 7 si la carte tirée est un éléphant).

L’enseignant fait une validation collective. Il met une croix sous les nombres cités.

Le jeu continue, avec comme contrainte de ne pas utiliser un nombre déja dit au cours

du jeu.

AN

* Ce jeu peut étre mené de facon individuelle, collective ou en groupes, tout au long de
I'année en faisant varier le champ numérique
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Cartes souris
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CP- NC11 : LES SOURIS ET LES ELEPHANTS-Matériel

Cartes éléphant
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CP- NC11 : LES SOURIS ET LES ELEPHANTS-Matériel

Files jusqu’a 20

a coller J
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