CP-situations de découverte-NC17 R M A

CP-NC17 : LA BATAILLE D’ABAQUES

¢ Objectif

Comparer des nombres inférieurs ou égaux a 60.

e Matériel
v" 10 cartes nombres
v" 10 cartes dessins d’abaques

e Déroulement
Jeu par équipes de 2

v Lenseignant donne a chaque équipe les 20 cartes du jeu.
Sur 10 cartes les nombres sont représentés par des anneaux sur un abaque. Sur les 10 autres
les nombres sont écrits en chiffres.

v Le jeu se déroule comme une bataille classique :
Les cartes sont battues, distribuées entre les 2 éléves qui les mettent en paquet. Les deux
joueurs retournent la premiere carte de leur paquet. Celui qui a la carte avec le plus grand
nombre ramasse les 2 cartes et les met sous son paquet. Il y a « bataille » quand les deux
cartes ont la méme valeur. Les joueurs retournent chacun une carte. Celui qui a la carte avec

le plus grand nombre ramasse les 4 cartes et les met sous son paquet. Et le jeu continue.

v' Gagne celui qui a récupéré toutes les cartes ou qui a le plus de cartes quand I'enseignant

arréte le jeu.

Exemple de bataille
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CP-situations de découverte-NC17

CP-NC17 : LA BATAILLE D’ABAQUES-matériel

Découper les cartes.
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