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CP-NC8 : MONSIEUR MOINS  

• Objectif 
S’entrainer à soustraire des nombres et à écrire les soustractions  correspondantes. 

  

• Matériel pour 2 élèves : 

-   2 cartes «1 en moins », 2 cartes « 2 en moins », 2 cartes « 3 en moins », 2 cartes « 4 en moins ».   

- Une file numérique jusqu’à 10 et une feuille de jeu. 

- Deux boites avec leurs 10 anneaux. 

- Deux pions Monsieur Moins (de couleur différente).  

 

• Déroulement 

L’enseignant partage la classe en équipes de 2 élèves. Faire deux parties au moins.  
 

✓ Première partie : jeu en 2 coups (boite et anneaux) 
 

Chaque élève a devant lui une boite avec ses dix anneaux et une feuille de jeu où le nombre 10 
est écrit dans la première case. Le jeu de cartes, faces retournées, est posé entre les deux joueurs. 
1er coup : Chacun, à son tour, tire une carte, enlève de sa boite le nombre d’anneaux 
correspondants et écrit la soustraction correspondante sur la feuille de jeu (nombre d’anneaux 
enlevés et nombre d’anneaux restants).  
2ème coup : Chaque joueur poursuit le jeu avec le nombre d’anneaux qu’il a dans sa boite, tire une 
carte, enlève les anneaux correspondants, écrit la soustraction correspondante sur la feuille de 
jeu (nombre d’anneaux enlevés et nombre d’anneaux restants). 
 

A la fin des deux coups, gagne celui qui a le moins d’anneaux dans sa boite. 
  

 

✓ Deuxième partie : jeu en 2 coups (file et pions Monsieur Moins) 
 

Les joueurs mettent leur pion Monsieur Moins sur la case 10 de la file numérique et écrivent le 

nombre 10 dans la première case de leur feuille de jeu. Chacun à son tour tire une carte, déplace 

son pion sur la file du nombre de cases correspondant à la carte et écrit le nombre tiré sur la 
feuille de jeu. 
Puis chacun calcule le nombre obtenu et vérifie que le résultat du calcul correspond à la case sur 
laquelle se trouve son pion.  
 

A la fin des deux coups, gagne celui qui a le nombre le plus petit : il colorie son drapeau sur la 
feuille de jeu.   

 

On peut recommencer d’autres parties : chacun choisit alors le matériel qui lui convient le mieux.  
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CP- NC8 : MONSIEUR MOINS -matériel 
 
                                                                                                                                                                                                                            

Pions Monsieur Moins à colorier pour la classe 
 

               
  

                
 

                
 

                
 

 

Files numériques 

 

 
 

 

4 3 7 5 2 1 8 9 6 

4 3 7 5 2 1 8 9 6 
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Feuilles de jeu pour 4 parties 
   

 
 

 

       

Première partie : boites et anneaux 

Deuxième partie : file et pions Monsieur Moins 

10 

Première partie : boites et anneaux 

Deuxième partie : file et pions Monsieur Moins 

10 


