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  Les activités et des jeux de calcul mental-tableau récapitulatif 
 

 

Objectifs   
I 

II 

III 

IV 

 

V 

 

Lire et écrire les nombres 

Comparer et ranger les nombres 

Connaitre le système de numération décimale 

Construire des procédures de calcul réfléchi 

(addition et soustraction) 

Construire des procédures de calcul réfléchi 

(multiplication et division) 

VI 

 

VII 

 

VIII 

 

   IX 

Mémoriser et mobiliser les résultats des différentes 

tables  

Résoudre oralement des problèmes : les structures 

additives travaillées en CE2 

Résoudre oralement des problèmes : les structures 

multiplicatives travaillées en CE2 

Rappel des structures additives et multiplicatives 
 

 

 

Titre des activités et des jeux  Objectifs 
(N° jeu) 

Titre des activités et des jeux Objectifs 
(N° jeu) 

ARRONDIS (LES)  IV - 17 J’ECRIS /JE DIS   I - 5 

BATAILLE (LA)  II - 8 KANGOUROU (LE)  I- 4 

BATAILLE DE BATONS (LA)   II - 9 MINI-PROFS (LES)  I -1  

BOUQUET DES ROSES (LE)  V - 28 MINI-SPORTIFS (LES)  VIII - 43 

CALCULS DE TANTE URSULE (LES)  VII - 40 MULTIPLES EN FAMILLE (LES) V - 30 

CALCULS EN SERIE  VI - 36 NOMBRES MYSTERES (LES) III - 10 

CASES CACHEES (LES) VI - 35 NOMBRE PENSE (LE) VI - 34 

CHIFFRE QUI CHANGE (LE) III - 13 PAIRES (LES) V - 31 

CHIFFRES A COMBINER (DES)  II - 7 PASSE DIZAINE/PASSE CENTAINE (LE) IV - 15 

CIBLE (LA) I -2 PERROQUET (LE) V- 24 

COLLIER DE PERLES (LE)  VII - 39 PIVOTER AUTOUR DES DIZAINES IV - 20 

COMBIEN DE CHIFFRES, COMBIEN DE MOTS ?  I- 6 PUCE ET LE CHIEN (LA) IV - 21 

COMPTE EST BON (LE)  VI - 33 QUELLE EST LA DEUXIEME DIMENSION ?  V - 29 

COURSE AUX DIZAINES (LA)  IV - 22 QUI DIT VITE ?  VI - 32 

DIX /CENT FOIS (LE)  V - 27 QUI SUIS-JE ?  III - 12 

DIZAINE D’AVANT/ DIZAINE D'APRES (LA)  I - 3 SACS DE BILLES (LES) VII- 41 

FAMILLE DES JALOUX (LA)  VIII - 45 SAUTS DE GRENOUILLE (LES) VII - 38 

FURET ADDITIF (LE) IV - 14 SIMPLESPLUS, SIMPLESMOINS IV - 18 

FURET MULTIPLICATIF (LE)  V - 23 SON DOUBLE/SA MOITIE  V - 25 

GENIES (LES)  V - 26 SORCIERE ET SON CHAUDRON (LA) VII - 37 

GRENOUILLE ET LE BŒUF (LA) VIII - 42 TOC, TOC, TOC ! QUI EST LA ? III- 11 

GROSSO MODO  IV - 16 TRESOR DES PIRATES (LE) VIII - 44 

  UN ANNEAU DE PLUS OU DE MOINS, SUR 

QUELLE TIGE ?  
IV- 19 

 

Matériel utile pour le calcul mental 
1. Les droites graduées  

2. Le tableau des nombres de 1 à 100  

3. La table d’addition à colorier  

4. La table de multiplication à colorier  

5. Les abaques et les bandes numériques 

6. Le tableau de lecture ou d’écriture des nombres   

7. Le tableau des irrégularités  

8. Les cartes chiffres et les cartes supports (3 ou 4 cases)  

9. Cartes nombres en grilles  

10. Dessins (murailles, tours, boites et anneaux)  

11. Table de Pythagore  

12. Affiche des génies  

13. Carreaux découpés  

14. Un glisse-nombre  

15. Séries à remplir  

 


